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פיתוח משחקי מחשב טלויזיה 


ביחידת לימוד זאת הנקראת 
בפיתוח תוכניות של משחקי מחשב-סלויזיה ותוך 






תעסוק 
י כך תמשיך 




ותלמד מושגים נוספים בשפת ה- 510 ^ 8 


הוראת התנאי: א 18£ -? 1 
תהליכים אקראיים 
קליטת נתונים () 

מערכים 




בסיומה של יחידת לימוד זאת תוכל כבר לתכנת ברמה מתקדמת 




יתכן שכבר ביחידה 1 התעורר אצלך הצורך לשמור תוכניות שכתבת 


לשם כך עליך להשתמש ב- 05 ס (קיצור ל- 1£14 ' 5¥8 6 א 1 ־ 1 ^ £8 ? 0 15£ ס) 

מהו 05 ס וכיצד תוכל לנצל אותו לצרכיך? 




חוברת 4 של מחשבת הנקראת 05 ( 0-1 ?" מוקדשת ללימוד רזי ה - 03 ( 1 

של ה- 0 ?- 814 ז. 


לימוד ה־ 05 ס יעשה בדרך פעלתנית 
שהדבר נעשה בשאר יחידות הלימוד של מחשבת. 


כדרכה של מחשבת 


כפי 


ושו 






שתסיים 

03 ( 1 וכך תוכל לנצל 

בפניך ה ־ 0 ? - 4 ! 18 


יתר יעילות את מגוון האפשרויות שמעמיד 























הנקראת "גרפיקה עדינה 
ות המוקדשות לפיתוח תוכניות בתחום הגרפיקה העדינה 




יחידה 5 
של 3 ח 

* 8250211 x 101 מ 10 מ. 

ללמוד תחום מעניו זה, המחשב שלד 


היא החוברת הראשונה 


ידרה 






יד להיות מצויד בכרטיס 


מ 


גרפי 


יך את עולמם של הפיקסלים ( 1X21,5 ?) ובעזרתם 

העשרת הידע התכנותי שלך 
ובעיפרוו־וידיאו עדין. 


ביחידה 5 נגלה 


ע 


נפתח תוכניות מגוונות, תוך 
כן נעסוק במעגלים 


כמו 


בע 




הקשור לגרפיקה העדינה 

ידרשו גם להקדיש מחשבה על מבנה התוכנית בעזרת תת-שגרות 

. ( 51188011X11*25 ) 

כמו כן נעסוק בעיצוב אותיות-ענק ובעיצוב תמונות. 


ביחידה זאת נפתח תוכניות אשר 


הלימוד 

לפיתוח תוכניות גרפיות מרהיבות 




מתמטית 


להתחמק משימוש 


זאת 


מושגים מתחום 


ו, נלמד אותך צעד אחר צעד כל מושג 
שימוש. ובעזרת מושגים 


להכיר מושגים אלה 
מתמטי חדש שנעשה 

מתוחכמות על המסך, 


צור 
























תצא לאור 

יס לצורך עיבוד נתוני 
ות מדריך טלפון ממוחשב, שמירת 
ה ממוחשבת 


חידה 8 , הנקראת "עיבוד נתוני 
חוברת זאת מוקדשת ללימוד השימוש 
את הידע שתרכוש תנצל על מנת 
תמונות בעזרת קבצים ופיתוח 




ואר 1987 


ר ¥ 


11 
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ר ¥ 
ב ^ 


1 . 
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11 
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ך ¥ 
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.ז 


:ז 
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ז 




ב 


ואר 1987 


מחשבת עבור 0 ?- 1 < 18 


ערכת 


תצא 

ה עברית 
ערכת הלוגו של מחשבת 


11 


ותואמיו 


11 


ך ¥ 




הנקראת "עולמו של ה 


מכילה ת 




* 


1 






מיוחדת אשר מאפשרת לכתוב תוכניות בשפת התכנות לוגו ( 8000 ) 

אשר יאפשר ללמוד את יסודות שפת ה- 8000 מבל 


בשפה העברית 

שהשפה האנגלית תהווה מחסום 


11 


1 ] 




הערכה מכילה ספר אשר בעזרתו תלמד להניע את הצב המפורסם של 
הלוגו על 


המסך, ובעזרתו תשרטט שרטוטים מדהימים 


ופיים 


!ז 


של מחשבת תעשה זאת 


פעלתנית, תוך 


ביצוע משימות 


11 
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באפריל 1987 תצא לאור ערכת 






ותואמיו 


עבור 






אחד ליצור סרטי אנימציה (הנפשה) כמו אלו המוצגים 
בטלויזיה ובמשחקי המחשב המתוחכמים. לא נדרש שום רקע בתכנות או ידע קודם 
בעקרונות סרטי האנימציה. 






תאפשר 




צ* 




דיסקט המכיל מחולל ואנימציה המשוחח בשפה העברית, אשר מאפשר, בין 
השאר, ובאופן ידידותי מאוד: 




נ*! 


חוברת לימוד אשר בעזרתה 


תלמד לנצל את כל האפשרויות שמחולל הגרפיקה והאנימציה מעמיד 
לרשותך. 

תלמד את עקרונות סרטי האנימציה כך, שתוכל לביים וליצור בעצמך סרטי 
אנימציה. 


לי ^ 


ב ^ 






כדרכה של מחשבת תעשה זאת בדרך פעלתנית תוך כדי ביצוע משימות מגוונות וכך, 


רט ציורי רקע שתיצור בעזרת התוכנה של "ציורי מחשבת"(ראה עמוד 


תוכל לשלב 

קודם). וכך לדוגמא תוכל לגרום למטוס לחלוף בשמים, כאשר ברקע מרחפים עננים 











